REGULAMIN WEWNETRZNY GRY NA TERENIE PWSZ W SKIERNIEWICACH

| PRZEPISY OGOLNE

1. Gra na terenie kampusu Panstwowej Wyzszej Szkoty w Skierniewicach odbedzie sie 15 listopada
2018 roku (czwartek) o godzinie 13:00 (start hall budynek F | pietro).

2. Gra organizowana jest przez Panstwowg Wyzszg Szkote w Skierniewicach.
3. Gra odbedzie sie na terenie kampusu Panstwowej Wyzszej Szkoty w Skierniewicach.

4. Gra jest skierowana do studentéw pierwszego roku stacjonarnych studiéw licencjackich
i inzynierskich Panstwowej Wyzszej Szkoty w Skierniewicach.5. Gra odbedzie sie bez wzgledu
na warunki pogodowe.

Il. PRZEPISY SZCZEGOLOWE
§1 Cel gry

Cele gry to integracja studentéw pierwszego roku wszystkich kierunkéw studidow stacjonarnych;
przekazanie wiedzy na temat Uczelni, jej historii oraz ciekawostek dotyczgcych wybranych przez
studentow pierwszego roku kierunkow studiow; umozliwienie poznania terenu Uczelni, pokazanie
kampusu w catosci w formie zabawy.

§2 Warunki uczestnictwa
1. Uczestnicy gry zgtaszajg sie sami do wskazanej prze Organizatora osoby.

2. Zgtoszenia przyjmuje Koordynator akcji, Jakub Kadysz, na adres e-mail kb.kadysz@gmail.com.

3. Limit uczestnikéw gry to 30 osob, czyli po 3 osoby z kazdego kierunku studiow pierwszego stopnia,
dostepnych w Panstwowej Wyzszej Szkole Zawodowej w Skierniewicach, spis kierunkow:
http://www.pwsz.skierniewice.pl/Ofertaedukacyjna/Studialstopnia.aspx.

4. Druzyne tworzy¢ bedg 3 osoby.

5. Uczestnicy gry moga zgtasza¢ sie do 14 listopada 2018 roku.

6. Kazda z druzyn powinna stawi¢ sie w dniu gry co najmniej 15 minut przed rozpoczeciem gry.
§3 Zasady gry

1. Zadaniem uczestnikéw jest poprawne wykonanie zadan w kazdym z punktéw wyznaczonych przez
Organizatora, ktére znajdowac sie bedg w réznych miejscach kampusu Panstwowej Wyzszej Szkoty
w Skierniewicach.

2. Gre wygrywa druzyna, ktéra prawidtowo zrealizuje wszystkie zadania, przybedzie na mete pierwsza
i poprawnie odpowie na pytania dodatkowe zwigzane z przebiegiem gry. Zadania zatwierdzajg Agenci.

3. Uczestnicy na starcie dostajg materiaty potrzebne do rozpoczecia gry, tj. wskazéwke, zasady gry
oraz mapke.

4. Uczestnik zgadza sie na warunki gry i potwierdza, ze zapoznat sie z jej Regulaminem.
5. Kazdy uczestnik powinien mie¢ ze sobg telefon komérkowy.
§4 Nagrody

1. Zwycieza druzyna, ktéra prawidtowo wykona wszystkie zadania, pierwsza pojawi sie na linii mety
(hall w budynku F | pietro) oraz poprawnie odpowie na pytania zwigzane z przebiegiem gry.
2. Organizatorzy przewidujg nagrody gtéwne oraz drobne upominki dla wszystkich uczestnikéw gry.
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§5 Postanowienia korcowe
1. Uczestnicy gry zobowigzani sg do przestrzegania niniejszego Regulaminu.
2. Za szkody wynikte wobec uczestnikdw i oséb trzecich Organizator nie odpowiada.

3. Gra odbedzie sie przy nieograniczonej mozliwosci poruszania sie i korzystania z terenu
Uczelni/lkampusu wszystkich studentéw i pracownikéw Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej
w Skierniewicach. Wszyscy uczestnicy powinni bezwzglednie przestrzega¢ zasad dotyczacych
bezpieczenstwa na terenie kampusu Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Skierniewicach.

4. Sprawy nieuregulowane niniejszym Regulaminem bedg interpretowane i rozstrzygane przez
Organizatora.

5. Od decyzji Organizatora nie przystuguje odwotanie.



